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Вид во вьюпорте
Послан  matt - 18.01.2011 23:52
_____________________________________

Подскажите как включить во вьюпорте отображение изолиний, наверное так называется. 
http://i019.radikal.ru/1101/19/f5cc2728a967t.jpg 
для наглядности.вот надо чтобы было так

============================================================================

Вид во вьюпорте
Послан  kodg - 19.01.2011 00:16
_____________________________________

display options

============================================================================

Вид во вьюпорте
Послан  Viatrak - 10.01.2012 01:54
_____________________________________

РЕшил написать в эту тему, чтобы не создавать новую. Очень хочется найти в Рине, как
включить во вьюпорте вот такое блестящее приятное отображение поверхности:

============================================================================

Вид во вьюпорте
Послан  Viatrak - 10.01.2012 01:57
_____________________________________

http://www.kodg-3d.com/images/fbfiles/images/6-20120109.jpg

============================================================================

Вид во вьюпорте
Послан  kodg - 10.01.2012 09:01
_____________________________________

именно это доступно только с плагином тсплайн

============================================================================

Вид во вьюпорте
Послан  Viatrak - 10.01.2012 11:15
_____________________________________

Спасибо за ответ... так а может знаете где вместе с Т-сплайнами этот эффект включается?) У
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меня сейчас стоят Т-сплайны :)

============================================================================

Вид во вьюпорте
Послан  kodg - 10.01.2012 11:58
_____________________________________

если я не ошибаюсь это отображение доступно только в 3 версии, в меню вида там где shaded
rendered и тд.

============================================================================

Вид во вьюпорте
Послан  Viatrak - 10.01.2012 12:17
_____________________________________

Ооо, большущее спасибо!!!)))) Нашёл!!!! а то насмотрелся видеоуроков по сплайнам и захотелось
такое отображение включить в Рине)!!! Здорово смотрится! Просто чуть приятнее работать)
Спасибо!   :)))

============================================================================

Вид во вьюпорте
Послан  Heavenq - 14.01.2012 03:38
_____________________________________

Viatrak писал(а): 
Ооо, большущее спасибо!!!)))) Нашёл!!! :))) 
Подскажи как

============================================================================

Вид во вьюпорте
Послан  Viatrak - 14.01.2012 13:56
_____________________________________

Привет. Всё просто. ставишь На Рину 4.0 или 5.0 Т-сплайны версии 3.2 или 3.3 (я с этими
работаю, думаю в версии 3.0 есть то же самое) и смотришь в выпадающем из левого верхнего
угла списке режим Tshiny http://www.kodg-3d.com/images/fbfiles/images/8-20120114.jpg    

Это и есть этот красивенький режим отображения)

============================================================================

Вид во вьюпорте
Послан  Peredvignik - 27.03.2012 22:13
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_____________________________________

Здравствуйте! 
Пишу сюда, так-как тему создавать не имеет смысла. 
Никак не могу найти ту галку которую нужно снять/поставить чтобы без включения режима
Renderer во вьюпорте одновременно отображались и Image plane и кривые. Рылся и в
настройках рендеринга и в материалах. Конечно можно поставить картинку как Background
bitmap, но я думаю это не вариант для студии. Спасибо!

============================================================================

Вид во вьюпорте
Послан  Peredvignik - 28.03.2012 21:18
_____________________________________

Нашел ту галку. В опциях во вкладке Rhino render  в разделе Miscellaneous поставить напротив
Render curves.

============================================================================
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