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вот такой вопрос. Строю поверхность с помощью Sweep 1 Rail. Вроде всё просто... Выделил
рельсу. Выделил сечение и энтер. А выходит фигня. Строится две поверхности. Если делаю
Untrimmed Miters, то поверхность одна, но с каким-то дефектом. Картинки подсоединяю. 
Видимо какая-то ерунда с построением рельсы. Но не могу понять. Может кто подскажет в чём
загвоздка?  
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скорее всего нужно перестроить рельсу особенно внимательнее место стыка двух кривых 

или разрезать и сделать бленд  
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Спасибо, что откликаетесь на мои вопросы. 
Я строю кривую арками, а последнюю прямую добавляю прямой полилинией (с привязкой END).
Не пойму где там может быть излом или не совпадение.
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