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Добавление сегментов к поверхности или кривой.
Послан  p3n - 19.09.2015 20:29
_____________________________________

В Alias имеется возможность управления степенью кривой и количеством сегментов. 
Как увеличить количество сегментов на кривой в Catia ? (управление степенью я уже нашел)
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Добавление сегментов к поверхности или кривой.
Послан  BigZee - 21.09.2015 20:17
_____________________________________

В модуле ICE-M есть такая тулса Curve Conversion. Там есть отдел Approxymation в нем можно
выставить что угодно. Все же не понятно зачем управлять спанами? Обычно их просто убирают
на 0. Степенью поверхности управлять можно так же только тулсы другие. например управлять
только степенью можно в Управление точками (но только степенями а не сегментами(спанами))
а если и спанами то при создании самих поверхностей (пример Blend, Fillet, loft и т.д.) там  в
принципе у всех инструментов есть вкалдка Approxymation и там выставляуешь. Если надо
изменить после создания т.е. поверхность без истории но с большим кол спанов и их надо
убрать Surf Conversion (там же где и Curve Conversion). Надеюсь помог.
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Добавление сегментов к поверхности или кривой.
Послан  p3n - 22.09.2015 14:28
_____________________________________

Большое спасибо за ответ. Применение спанов удобно для формирования первоначальных
концепт форм.
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