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BMW M3 E46
Posted by alik3001 - 2018/01/04 07:42
_____________________________________

Доброе утро, всем. Создаю модель BMW M3 E46. Первый шаг сделан, выставлены проекции 

Как сюда добавить скриншоты, не работает прикрепление изображений

============================================================================

BMW M3 E46
Posted by alik3001 - 2018/01/04 12:53
_____________________________________

https://yadi.sk/i/Znbvd5z33RBmMM 
https://yadi.sk/i/JRWb3u0h3RBmQ2 http://www.kodg-3d.com/images/fbfiles/images/M3_part3.jpg

============================================================================

BMW M3 E46
Posted by alik3001 - 2018/01/05 12:54
_____________________________________

Переделал бок, наметил арки, переход сделал G2 между двумя поверхностями, но смотрится не
очень((( http://www.kodg-3d.com/images/fbfiles/images/M3_part5.jpg

============================================================================

BMW M3 E46
Posted by vincent1976 - 2018/01/05 14:45
_____________________________________

Главное сил и терпения! Интересно будет глянуть, если будешь выкладывать процесс движения
пошагово.

============================================================================

BMW M3 E46
Posted by alik3001 - 2018/01/05 15:51
_____________________________________

Да, буду стараться! В NX много схожих с Alias инструментов и мощных. Главное разобраться в
топологии поверхностей автомобиля

============================================================================

BMW M3 E46
Posted by alik3001 - 2018/01/06 14:55
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_____________________________________

Начал делать капот. Столкнулся с проблемой, как разбить этот кусок красиво на части или
наоборот, чтоб непрерывно было, а то получается здесь переход неровный
http://www.kodg-3d.com/images/fbfiles/images/M3_part11.jpg
http://www.kodg-3d.com/images/fbfiles/images/M3_part11-20180106.jpg

============================================================================

BMW M3 E46
Posted by porshe - 2018/01/07 19:08
_____________________________________

Интересная тема.В какой версии Siemens NX вы работаете?

============================================================================

BMW M3 E46
Posted by alik3001 - 2018/01/07 21:28
_____________________________________

Это 11 версия, вышла уже 12. Насколько знаю NX лидер в автопроме щас, но не как инструмент
для дизайна, а для производства. И у нас в России много предприятий его используют: УАЗ,
ПАЗ, СУХОЙ и еще много много

============================================================================

BMW M3 E46
Posted by alik3001 - 2018/01/11 12:39
_____________________________________

Сделал капот, собираюсь начать крышу. Возник вопрос, все поверхности которые пересекаются
осью симметрии надо целиком делать или проще потом отразить, просто непонятно после
отзеркаливания красивый переход сделать по оси симметрии
http://www.kodg-3d.com/images/fbfiles/images/M3_part13.jpg

============================================================================

BMW M3 E46
Posted by vincent1976 - 2018/03/31 12:44
_____________________________________

Как продвигается процесс моделирования?

============================================================================

BMW M3 E46
Posted by alik3001 - 2018/03/31 19:39
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Пока приостановил, бэху с наскоку не возьмешь. Щас изучаю NX и поверхностное
моделирование. В работе наделал много ошибок и топологию не правильную начал делать. 
Вот начал с малого 
http://www.kodg-3d.com/ru/forum/17-Siemens-NX/2464-%D0%9C%D0%BE%D0%B4%D0%B5%D0%B
B%D0%B8%D0%BC-%D0%B2-NX.html
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